Задания и указания к выполнению практических работ по дисциплине «Программирование мобильных устройств»
1. Задание
Инструкция:
1. Установить jdk 8 по ссылке https://www.oracle.com/java/technologies/javase-jdk8-downloads.html
2. Установить Android Studio https://developer.android.com/studio/
3. Создать папку для проектов Android Studio. Желательно в корне диска (на диске C:, D: и т.д.). Назвать папку желательно исключительно маленькими английскими буквами без пробелов, тире, запятых и т.д. Пример хорошего название - code. Android Studio плохо работает с русскими буквами и специальными символами
4. Открыть Android Studio, нажать "Start a new Android Studio project"
5. В открывшемся диалоге отметить галочку "Include Kotlin support" если не отмечена
6. Назвать проект (графа "Application Name") <ВАШЕ имя>-<ВАША фамилия>-shop. Использовать только маленькие английские буквы. Например, ivan-petrov-shop
7. В графе "Project Location" указать созданную папку для проектов. В конце дописать \<название проекта>. Если ваш проект называется diana-ivanova-shop, в результате должно получиться что-то вроде C:\code\ivan-petrov-shop
8. Нажать "Next" 2 раза
9. Выбрать "Empty Activity", нажать "Next" 2 раза, затем "Finish"
10-а (Только если есть устройство на Android)
10-а 1. На устройстве с Android зайти в настройки -> о телефоне и много раз нажать на пункт "Номер сборки" ("Build number"), пока не появится сообщение "Поздравляем, вы стали разработчиком!". Да-да, стать разработчиком проще, чем вы думали!
10-а 2. Зайти на сайт производителя телефона и скачать и установить драйвера для него. Иногда производитель не выкладывает драйвера. Если это про вашего производителя - пишите мне в личные сообщения (vk.com/adev_one)
10-а 3. Подключить устройство через USB-кабель к компьютеру
10-б (Только если нет устройства на Android)
10-б 1. В Android Studio в верхнем меню зайти в Tools -> AVD Manager
10-б 2. В появившемся диалоге внизу нажать на кнопку "Create Virtual Device..."
10-б 3. Выбрать любое понравившееся устройство, нажать "Next"
10-б 4. Установить, а потом выбрать "API 28 или API 29" из раздела Recommended, нажать "Next"
10-б 5. Нажать "Finish"
11. Нажать на зелёную стрелку в правой верхней части окна Android Studio, справа от надписи "app"
12. В появившемся диалоге выбрать устройство или эмулятор
13. Через какое-то время на устройстве или эмуляторе должно открыться белое окно с надпись "Hello world!
2. Задание
Написать функцию форматирования цены, которая принимает:
- цену в виде дробного числа
- единицу измерения (по-умолчанию "шт.")
- скидку в процентах как целое число
Если есть скидка, то программа должна вывести данные в формате <ЦЕНА СО СКИДКОЙ>/<ЕДИНИЦА ИЗМЕРЕНИЯ> (скидка <СКИДКА>%). Например, 113/кг (скидка 5%)
Если скидки нет, то формат следующий: <ЦЕНА>/<ЕДИНИЦА ИЗМЕРЕНИЯ>
На максимальный балл:
Если цена целая - вывести только целую часть
Если цена дробная - вывести её с точностью до 2 символа
3. Задание
Ответ прикрепить в виде файла или ссылки на репозиторий в github.
1) Создать проект
2) Добавить его в git, если еще не добавлен
3) Добавить в флай .gitignore, находящийся в корне проекта строчку *.idea
4) Cделать коммит VCS/commit
5) Запушить коммит VCS/Git/Push
6) Проверить что измнения были добавлены в удаленный проект
7) Создать новый файл с тестом MathTest
8) Запушить файл
9) Checkout ветку feature/1_increment и добавить в ней простой тест и закомитить
10) Checkout ветку feature/2_dividing и добавить в ней простой тест и закомитить
11) Checkout ветку feature/3_multiplication и добавить в ней простой тест и закомитить
12) Смерджить в ветку мастер последовательно все ветки
Дополнительное задание
13) Checkout ветку feature/4_subtraction и добавить в ней простой тест и закомитить
14) При помощи функции VCS/Git/Create Pull Request создать Pull Request
15) Зайди в проект, выбрать Pull Request
16) Посмотреть изменения
17) Смерджить ветку
18) Спулить изменения в ветку master в Android Studio VCS/Git/Pull
Ответ прикрепить в виде ссылки на github.
4. Задание
Реализовать интерфейс PricePrinter на классе и использовать этот класс внутри теста в качестве реализации PricePrinter.
Можно сделать несколько реализаций PricePrinter и использовать их в разных частях программы.
Оценка будет выставляться в зависимости от простоты и читаемости решения:
class ExampleUnitTest {
    @Test
    fun example() {
        val iphoneCase = Product(price = 123.5, salePercent = 30)
        val pricePrinter: PricePrinter = <...>
        val discountIphoneCasePrice = iphoneCase.calcDiscountPrice()
        pricePrinter.print(discountIphoneCasePrice)
    }
}
class Product(
    /**
     * Must be positive
     */
    private val price: Double,
    private val salePercent: Int = 0
) {
    /**
     * @return price with applied discount determined by [salePercent]
     *
     * If [salePercent] is more than 100 than product will have negative price
     * If [salePercent] less than 0 product price will be increased
     */
    fun calcDiscountPrice(): Double = price * (1 - salePercent / 100.0)
}
interface PricePrinter {
    /**
     * Outputs price in <PRICE>P format.
     * If price have not fractional part than it will be printed as integer
     * If price have fractional part than it will be rounded for 2 symbols after "."
     */
    fun print(price: Double)
}
Ответ прикрепить в виде ссылки на github
5. Задание
Реализовать сущности:
- корзина. Принимает в конструктор список товаров. Умеет вычислять общую стоимость товаров с учётом скидки
- вывод корзины. Сама корзина не должна зависеть от того, как она выводится. Для этого можно применить интерфейс.
Ответ приложить в виде ссылки на github на репозиторий со своим проектом. Оцениваться будет по простоте и читаемости кода.
6. Задание
Необходимо создать класс Presenter для корзины. В классе будет список продуктов и функции отображения продукта.
Надо реализовать отображение в консоли продуктов из Presenter в виде:
Имя продукта: цена со скидкой 
Имя продукта: цена со скидкой
…
Общая цена со скидкой
 
Обратите внимание, что надо изменить класс Product для отображения имени продукта. 
Ответ приложить в виде ссылки на github на репозиторий со своим проектом.
7. Задание
Сверстать экран оформления заказа
Экран должен содержать
1) Header 
2) Информацию о собранное корзине - 
- цена без скидки,
- размер скидки,
- итоговая цена
Данные о ценах устаналивать не из верстки
3) Поля ввода:
- Фамилии
- Имени 
- Отчества
- Телефона
4) Кнопку подтверждения заказа
5) В файле styles.xml сменить parent темы на "Theme.AppCompat.Light.NoActionBar"
Дополнительно
6) Добавить выбор способов оплаты: Наличными, Картой при получении.
Реализовать при помощи RadioButton.
7) Обернуть экран в ScrollView.
Примечание.
Все строковые значения выносить в ресурсы
Результат: 
Ссылка на репозиторий проекта
Скрин получившегося экрана
8. Задание
Необходимо реализовать валидацию для поля «Номер телефона». Для этого надо:
 1. Добавить под EditText текстовое поле - подсказку «Пример, 89999999999»
 2. Добавить в EditText отображение ошибки, если номер введён не правильно. 
 3. Добавить проверку номера, чтобы номер состоял из 11 цифр и первым символом был «8». Логика проверки должна находится в Presenter. 
Дополнительно:
 4. Добавить возможность ввести номер +79999999999 и провалидировать его. Не забудьте добавить в подсказку «Пример, 89999999999 или +79999999999»
Ответ представить в виде ссылки на github. При реализации необходимо использовать Moxy.
9. Задание
1)Сделать следующие экраны в Своём приложении 
    1)Каталог
    2)Экран с детальной информацией о продукте
    3)Корзина
    4)Оформление заказа
2) Сделать переходы межды экранами
3) На каждом экране должен быть Header, что бы можно было понять, какой это экран
4) На всех экранах кроме того, который будет запускаться первым
в левом верхнем углу сделать стрелку назад
По нажатию на неё должен закрываться текущий экран : функция finish()
Примечание. Ваше приложение не ограничено этими четыремя экранами,
вы можете их делать сколько угодно.
Результат:
1) Ссылка на проект
2) APK. Для этого на верхней панели студии выбрать: 
Build -> Build Bundles/Apk -> Build Apk
10. Задание
Необходимо сделать отображение списка товаров, на экране «Корзина».
Для этого необходимо:
 1. Создать список продуктов с наименованием, ценой и скидкой. В список добавить более 10 продуктов. 
 2. Реализовать отображение наименования, цены и скидки для каждого продукта в списке.
 3. Добавить возможность удаление продукта из списка.
Дополнительно:
 4.  Сделать кнопку в правом нижнем углу, при нажатии на которую происходит добавление продукта в список. (Продукт, захардкодить в презенере)
Результат:
1) Ссылка на проект
2) APK. Начальным экраном сделать экран Корзины. Для этого надо исправить в Android Manifest
11. Задание
1) Распределить файлы проекта по папкам соотствено слоям : ui,presentation,domain,data
2) Сделать DAO для хранения id просмотренных продуктов
3) Сделать реализацию хранения на основе SharedPreferences
4) Реализовать список просмотренных продуктов на первом экране, 
который видит пользователь при заходе в приложение
отображать в виде списка при помощи RecyclerView в горизонтальном виде. 
Минимальное требование - отображение id просмотренного товара
Дополнительно - отображать название и цену для каждого продукта
5) В начале списка должен отображаться последний просмотренный продукт
Результат:
1) Ссылка на проект
2) APK
12. Задание
Сделайте сетевой запрос на одном из экранов приложения. Обработать UnknownHostException (отсутствие интернета) и отобразить эту ошибку в графическом интерфейсе.
[bookmark: _GoBack]Ответ приложить в виде ссылки на презентер в репозитории. 
